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Общие положения 

Олимпиада РУДН для школьников по профилю «Спортивное 

программирование» проводится для учащихся 8-9 классов в два этапа и 

направлена на выявление и развитие у школьников творческих способностей 

и интереса к научно-исследовательской деятельности в области информатики 

и программирования. 

Первый (отборочный) этап 

Первый (отборочный) этап проводится дистанционно в период с 1 октября 

2026 года по 25 января 2027 года на официальном сайте Олимпиады. 

• Время выполнения заданий: 60 минут. 

• Максимальный балл за этап: 50 баллов. 

• Структура заданий первого (отборочного) этапа: 

Задания состоят из 3 блоков, всего 50 тестовых заданий: 

1. Математика – задания, проверяющие знания основ алгебры, 

математической логики и теории чисел, необходимые для 

решения алгоритмических задач. 

2. Теория в алгоритмическом программировании – вопросы на 

знание базовых структур данных, алгоритмов, синтаксиса языков 

программирования и принципов работы компьютера. 

3. Решение задач с кодом – задания, требующие написания 

фрагмента кода или его анализа для решения конкретной задачи. 

• Критерии оценивания:  

За каждый правильный ответ участник получает 1 балл. Неправильные ответы 

не штрафуются. 

 

Требования к проведению отборочного этапа 

 



Выполнение олимпиады только на персональных компьютерах и 

ноутбуках (в случае использования участником мобильных устройств 

(мобильных телефонов, смартфонов, планшетов) при выполнении заданий 

Олимпиады. Мобильный телефон разрешено использовать только в качестве 

второй камеры. Используется только одна клавиатура, одна компьютерная 

мышь. Для вывода Изображения используется один монитор. Наличие 

стабильной работы Интернет-соединения.  

Участник не имеет права привлекать помощь третьих лиц во время 

состязания: недопустимо предоставлять доступ к компьютеру посторонним 

лицам во время выполнения заданий заключительного этапа, в том числе 

посредством программ для удаленного управления компьютером, вступать в 

разговоры с третьими лицами. 

Участник не имеет права открывать другие вкладки браузера, 

использовать справочные материалы (книги, записи и т.д.), любые гаджеты 

(мобильные телефоны, пейджеры, планшеты, умные часы и т.д.), наушники, 

дополнительные мониторы и компьютерную технику.  

Участник Олимпиады не имеет права открывать сторонние приложения 

и программы. При выборе ответов на вопросы присутствует возможность 

возвращения к предыдущему вопроса. 

У обучающихся имеется только одна возможность прохождения 

отборочного этапа олимпиады. 

 

Второй (заключительный) этап 

Второй (заключительный) этап проводится в смешанном формате (очно и 

дистанционно). 

• Время выполнения заданий: 120 минут. 

• Максимальный балл за этап: 100 баллов. 



• Структура заданий второго (заключительного) этапа: 

Состоит из 10 заданий. Задания требуют полного решения и обоснования 

ответа. 

• Критерии оценивания: 

o Каждое задание оценивается до 10 баллов. 

o Оценивается не только финальный ответ, но и ход решения или 

рассуждения. Ответ без обоснования оценивается в 0 баллов. 
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